.Preparagao. Espalhe todas as 20 pegas do

jogo viradas para baixo (com o lado liso
ou texturizado para cima), formando uma
grade.

.Turno do Jogador: Na sua vez, vire duas

pecas aleatoriamente, mas sem ver a
figura/textura, apenas sentindo-as com
as pontas dos dedos (principalmente o
indicador) .

.Identificagado Tatil: Sinta as texturas

em alto relevo (pontos, linhas, formas
geométricas) e tente memorizar ou
identificar qual figura/textura é
aquela.

.Encontrando o Par: Se as duas pecgas

forem iguais (mesma figura/textura),
Vvocé as recolhe e ganha mais uma jogada.
Se forem diferentes, vire-as novamente
para o mesmo lugar, tentando lembrar
onde estavam.

.Objetivo: Continuar virando as pegas até

encontrar todos os pares. 0 jogo termina
quando todas as pegas forem combinadas.




