
Aprender a conhecer as cifras e a lidar com dinheiro ao realizar uma compra no mercado
faz com que a criança desenvolva habilidades administrativas. Neste baralho, a criança vai
fazer uma compra e separar as cartas-cédula com a quantia necessária para realizar o
pagamento de sua compra. Enquanto brinca, a criança conhece cédulas e moedas,
desenvolve o raciocínio lógico, a noção de adição e a conscientização dos valores de
produtos que consome diariamente

 a partir de 06 anos

20 cartas-cédula, sendo duas de cada valor
80 cartas de compras com dois produtos cada.

Faça um monte com as cartas de compras. A criança deve retirar uma carta de compra e
pagar o valor que está na carta com as cartas-cédula. Nesse momento, a criança trabalha
com a quantia exata, pois a intenção do jogo é fazer com que ela conheça as cédulas e
aprenda a realizar o pagamento.

Quando a criança estiver familiarizada com o jogo, coloque algum grau de dificuldade,
realizando duas ou mais compras, cujos valores a criança terá que somar para realizar o
pagamento.
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