d Jogadores: 2 a 4
n Wolfgang Warsch  Idade: a partir de 8 anos
Duragéo: 20 min. aprox.
0ssas mentes!
0 uma equipe. Na primeira rodada (nivel 1), cada um recebe
1 carta; na segunda (nivel 2), cada um recebe 2 cartas, e assim sucessivamente.
Em cada nivel, os jogadores deverdo colocar as cartas no centro da mesa em
ordem crescente, formando, assim, uma pilha de cartas viradas para cima.
Por exemplo, os 4 jogadores do nivel 1 tém as seguintes cartas: 18, 34, 41 e 73.
Eles néo precisam seguir uma ordem de jogadores para colocar as cartas na pilha
no centro da mesa: eles precisam jogar na ordem que permitira que a pilha fique
em ordem crescente. Os jogadores ndo podem revelar nada sobre
suas cartas! Como isso é feito?
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100 cartas com nimeros 12 niveis (1-12) 5 vidas 3 estrelas
(1-100) ninja

Preparagao

A equipe de jogadores recebe uma determinada quantidade de vidas e estrelas

ninja; elas serdo colocadas abertas sobre a mesa. As cartas restantes devem ser

deixadas de lado: elas podem ter de ser utilizadas depois. Em seguida, faga uma

pilha em ordem crescente com as cartas de nivel viradas para cima (o nivel 1

deve ficar no topo da pilha) e outra com as estrelas ninja. As cartas dos niveis ndo

utilizadas devem ser retornadas a caixa.

2 jogadores: Nivel 1-12 « 2vidas + 1 estrela ninja

3 jogadores: Nivel 1-10 + 3vidas + 1 estrela ninja

4 jogadores: Nivel1-8 « 4vidas « 1 estrela ninja

Embaralhe as 100 cartas de nimero e distribua 1 carta para cada (no nivel 1). Os

jogadores ndo podem ver as cartas uns dos outros. As cartas restantes formardo

uma pilha virada para baixo.
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Danilo, Paula e Felipe estao prepa-
rados para o Nivel 1. Cada um se-
gura uma carta na mao sem deixar
que os outros jogadores vejam.
Uma equipe de trés jogadores co-
mega com trés vidas e uma estrela
ninja; os niveis véo de 1a 10.

Importante! Recomendamos aos jogadores mais experientes que comecem a
jogar imediatamente, sem ler o antes da primeira
partida para descobrirem os truques sozinho. Vocés correrao o risco de perder

uma vida logo no inicio, mas isso pode enriquecer a experiéncia! Se vocé é um
jogador com menos experiéncia, leia 0 comentario no quadro no

Como jogar

quem estiver preparado para enfrentar o nivel atual coloca a sua
palma da m&o sobre a mesa; assim que todos os jogadores estiverem preparados, re-
tiram a mao da mesa e comega 0 jogo. este momento de concentragdo é muito
importante! A qualquer momento da partida, os jogadores podem tirar alguns segundos
para se concentrarem. Basta dizer "Pausa!" e o jogo para: todos os jogadores colo-
cam uma mao sobre a mesa, concentram-se, retiram a mao, e s6 entéo, voltam a jogar.

o As cartas que os jogadores tiverem na méo deverdo ser colocadas no centro da
mesa para formarem uma pilha em ordem crescente. Em primeiro lugar deve
ser colocada a carta de nimero mais baixo disponivel; depois, a segunda carta
de nimero mais baixo, e assim sucessivamente. As cartas s&o colocadas uma a
uma. Por exemplo, se um jogador tiver a 36 e a 37 na mao, devera coloca-las ima-
ediatamente por ordem crescente, mas uma por vez! Nao existe uma ordem de jogo:
quem julgar ter a carta de nimero mais baixo disponivel, coloca-a sobre a mesa.

néo é permitido aos jogadores revelarem ou mostrarem 0s
seus nimeros; também néo é permitido nenhum tipo de acordo entre os jogado-
res, nem sequer usar sinais secretos!

® Se os jogadores colocarem todas as cartas na ordem correta (crescente),
eles vencem aquele nivel!

=

Danilo, Paula e Felipe pdem uma mé&o sobre a
mesa: estao preparados. Retiram a mdo da mesa e
0 jogo comega. Felipe pde a sua carta virada para
cima no centro da mesa: a carta mostra o nimero 17.
Paula coloca a carta 28 sobre a 17. Danilo coloca
a carta 55 sobre a 28. Todos os nimeros seguem
uma ordem crescente. Eles venceram o nivel 1!




a carta do nivel que acabam de vencer é colocada na caixa. As 100
cartas com nimeros s&o embaralhadas novamente com o restante do baralho e
distribuidas a cada jogador, seguindo as quantidades estabelecidas para o novo
nivel. Os jogadores recolhem as suas cartas com uma méo, colocam a outra sobre
a mesa para Se concentrarem e, a seguir, comega o nivel seguinte. Assim como
no nivel anterior, todas as cartas devem ser colocadas por ordem crescente
formando uma pilha no centro da mesa.

Danilo, Paula e Felipe jogam o nivel 2. Agora, cada um deles tem duas cartas
na mao. Cada um dos jogadores pde uma m&o sobre a mesa para se concentrar
e, em seguida, comega a rodada. Paula pde a carta 7 no centro da mesa, o
Felipe a 11, o Danilo a 35 e a 47; o Felipe a 81, a Paula a 94. Todos os nimeros
seguem uma ordem crescente. Eles venceram o nivel 2!

0 jogo continua a ser jogado nivel a nivel, segundo as regras descritas. Em cada
novo nivel as 100 cartas sdo embaralhadas e os jogadores recebem uma a mais
do que receberam no nivel anterior. a carta a ser jogada deve ser
sempre a mais baixa da mao; por exemplo, se o Danilo tiver a 21, a 56 e a 93,
devera jogar em primeiro lugar a nimero 21.

Recompensa (niveis 2, 3, 5,6,8 ¢ 9)

Se a equipe vencer o nivel 2, recebe uma estrela ninja como re-
compensa. Pegue uma estrela ninja da pilha que havia sido deixada
de lado e coloque-a junto das outras estrelas ninja. Ao vencer os
niveis 3, 5, 6, 8 e 9, vocé também podera pegar uma recompensa
(vida ou estrela ninja) das pilhas que foram deixadas de lado. A
recompensa sera especificada na propria carta daquele nivel.

a equipe pode possuir no maximo cinco vidas e trés estrelas ninja. Recompensa

Se alguém cometer um erro, a equipe perde 1 vida!

Se um dos jogadores puser uma carta seguindo uma ordem incorreta, 0 jogo sera
imediatamente interrompido pelo jogador ou jogadores que tiverem uma carta
mais baixa do que a que acabou de ser jogada. A equipe perde uma das suas vidas
e devera colocar uma carta de vida de lado na mesa. Em seguida, todas as cartas
de niimero inferior aquela que foi jogada devem ser descartadas; entdo, a equipe
se concentra e retorna ao nivel atual (ndo comega um novo!).

Paula joga a carta nimero 34. Danilo e Felipe dizem "Pausa": Danilo tem a
numero 26 e Felipe a 30, portanto perdem uma vida. Danilo pde a nimero 26
de lado e Felipe a 30. A equipe volta a concentrar-se e retomam a rodada.

Uso da estrela ninja

Durante o decorrer de um nivel, qualquer jogador pode propor ativar uma estrela
ninja; para tal, devera levantar a méo. Se todos os jogadores estiverem de acordo, a
estrela ninja é usada e todos os jogadores descartam a sua carta mais baixa,
pondo-a virada para cima. Assim, pde-se uma estrela ninja de lado. A seguir, 0s
jogadores voltam a concentrar-se € a ronda continua.

Final do jogo
Se a equipe conseguir vencer todos os niveis, ela vence o jogo! Se a equipe
perder a Ultima vida, perde.

se a equipe vencer todos os niveis, continua a jogar em modo
cego. A equipe volta ao nivel 1 com todas as vidas e estrelas ninja que tenham
sobrado; porém, agora as cartas séo colocadas viradas para baixo formando
uma pilha no centro da mesa. Ao terminar o nivel, vire as cartas e confira a ordem.
Se algum jogador tiver cometido algum erro, a equipe perde uma vida.

As demais regras séo mantidas. Quantos niveis vocé consegue vencer em modo
cego?
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