
Jogo
da velhatátil

O tabuleiro do Jogo da Velha Tátil é
projetado com relevos que formam
uma grade 3x3, onde os jogadores
podem posicionar suas peças. Esses
relevos são claramente identificáveis
ao toque, permitindo que as crianças
com deficiência visual possam
facilmente localizar e usar o tabuleiro
durante o jogo. 

As peças, por sua vez, são projetadas em diferentes formas táteis,
como círculos e cruzes, cada uma representando um dos jogadores. O
objetivo do jogo é o mesmo da versão tradicional: os jogadores
alternam entre colocar suas peças no tabuleiro, tentando formar
uma linha horizontal, vertical ou diagonal de suas próprias peças. 

 Este jogo consiste em um tabuleiro e peças táteis que permitem que
as crianças participem plenamente do jogo, independentemente de
sua capacidade visual. 


