MEMORTA TATIL BAIXO RELEVO
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1.Preparagdo: Coloque todas as pegas com
0 lado do relevo virado para baixo
sobre uma mesa, formando uma grade ou
aleatoriamente, como preferir.

. Inicio: 0 jogador mais novo ou
escolhido comega.

3.Jogada: Vire duas pegas. Sinta o relevo
de cada uma para identificar as formas
ou texturas (quadrados, circulos,
linhas, texturas &speras/lisas, etc.).

4.Par: Se as duas pegas tiverem o mesmo
relevo/textura, vocé formou um par!
Retire-as do Jjogo e guarde-as. Vocé
joga novamente.

5.Nao é par: Se nao forem um par, vire-as
de volta para baixo, no mesmo lugar. A
vez passa para o préximo jogador.

6.Fim do jogo: O jogo termina quando
todas as pecas forem encontradas. O
jogador com mais pares ganha.
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