1.Gjre o tubo até que a portinha na parte de baixo fique
virada para divisdo que vocé escolheu. Tome muito
cuidado para as bolinhas nao se mexerem.

2.Escolha uma, vareta qualquer e puxe-a para fora do
tubo, com cuidado. Mas, atencdo; se vocé encostar em -
ouﬁra vareta, ai é essa que vocé vai ter que tirar do \
tubo.

Tome cuidado para ndo deixar cair nenhuma bolinha
na sua divisap, pois cada bolinha que cai é menos
chance de vocé ganhar a partida.

Va deixando as bolinhas que cairem na sua divisdo
para contar no fim do jogo.

DICA: Para ndo deixar cair nenhuma bolinha, vale até
segurar o_tubo com uma das mdos. Depois de tirar a
vareta, deixe-a fora do jogo.

3.Agoraq, é a vez do 1__}_)rc')ximo jogador girar o tubo até a
ortinha ficar em frente da divisGo que ele escolheu. Ele

eve fazer o mesmo que o jogador anterior fez.

4.FIM DO JOGO! A disputa termina quando todas as
bolinhas tiverem caido, mesmo que ainda tenha
alguma vareta no tubo.
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