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1# JAGADDR ASEINATLRA Na manha de insuguragao de uma nova
temporada, algo assustador aconteceu no
Museu de Artes Refevantes de Alto Valor
Implicado na Lembranga do Hoje e da
Atualidade, Suas mais instigantes obras.

simplesmente desapareceram,

Faltam algumas hoeas para a abertura e,
ASSIM COmn voce, os mas eficientes
replicadores de arte foram convocados &
garantic que 4 nova temporada aconteca,
sem que o publico perceba nada diferente do
esperado. A primedra pess0a a resolver Bsse
intenso desafio serd considerada a salvad

CURATORIAL JA FOI PAGA

ORANM

ANCELAR A EXPOSICAD

NAO E UMA POSSIBILIDADE!

RESUMO

1 Defina o 1* Jogadar & & personagem de
cada pussoa a mesa;

2 Distribua as Cartas de Réplica para
cada pessoa, conforme as personagens
escolhidas,

I3 Distribua as Cartas Quadro em montes
ao centro da mesa, conforme a
NUMEFAGAD BM S84l Verso;

4 Todos selecionam, cada um 4 sua vez

do famaso MARAVILHA!

SOBRE O JOGO

SIMPLES PARA APRENDER,
DESAFIADOR PARA VENCER!

Enguadrados & um jogo ttico em lempe real
Para chegar & vitaria conra grandes
oponentes, & preciso combinar a destreza -
para reproduzir padries com velocidade — &
capacidade de gerr iscos: valera mais a pens
acumular os pontos pouco a poucs, alrassndo
o5 demais jogadores? Ou sera que & possivel
acelerar a partida, com pontuagbes ltas em

[ canda pelo 1% Jogador) um mante
numerado, e compram a carta de seu
topa sem revelar sua face Quadro;

8 Todos revelam, a0 mesmo tempo, as
cartas escolhidas;

6 Imediatamente, todos comegam a tentar
replicar & prapria Carta Quadra revelada,
usando, para isso. as Cartas de Replica
de sua personagen;

W7 Ao conchuir sua réplica, cada fogador
deve imediatamentn cobirir 2 Carta
Assimatura com a propna mao, de modo
que todos vejam quem encerrou primeiro
0 desafio;

menos rodadas?
N 8 Ouando todos encerrarem, conte os
Com diferentes Modog o graiss.ds. pontos conforme a Tabela de
12 CARTAS TALADAD ESPECINS dificuldade, o jogo oferece uma experi P 3 derando o Modo

incrivel para variados perfis!

escolhido para a partida.



TABELA DE PONTUACAO

MOoDO
CLASSICO 1
| pente por Carta
S g Ouadro concluida
Paaria boddos 05 jogadores cometaments no fempo
valito
MoDO
AVANCADO 1
Para o jopador que escolhes 4 ponios por Carta
replcar uma Carta Quadro Quadro de oponente
Especial derratado
| ponto por Carta
Quadro concluida
Para oz demais jogadores corretamente ANTES do
jngador com uma Carta
Quadro Especial
MoDO
OBRA PRIMA 1
Para todos os jogadores
OBJETIVO

Acumular mais pontos que seus oponen

PREPARACAO

Separe as Cartas Quadro em 4 montes, conforme 2 identificagio numeérica no verso de
Especiais. Considers que este jogo oferece diferentes Modos e defing qual sera escolhido para a
partida, Se for a primeira vez que vocé joga, recomendamos o Modo Cléssico. No Modo Classico,
as Cartas Quadro Especiais nio serdo utilizadas e podem ser devolvidas para a caia, Disponha ao
centro da mesa todos os montes que serdo ulilizados, com as faces Ouadro para baixo

sando o miis rapido a replicar com peteicic
indicados pelas Cartas Quadro. A parbida termina assim que alguém completar ou superar
pantos, Entae, soma-se o iotal acumulado por jogader, 8 aquels tiver mais pontos vence!

MONTE
2 3
2 pontos por Carta 3 ponlos por Carta
Quadra conciuida CQuadro concluida
corretamente no tempa correiamente no tempo
valido valido
MONTE
2 ]
2 pontos por Carta 1 ponita por Carta
Quadro de oponents Quadio de oponents
derratado darrotado

2 poritas por Carta 3 pontos por Carta

Quadra conciuida Quadro conclukda
corratamente ANTES do corretamente ANTES do
|ogador com uma Carta jogador com uma Carta

Quadro Especial (Ouadro Especial

MONTE
2! 3

(Vence quem somar 5 pontos primeiro}

5. 1,238
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ESPECIAIS

Mo enira em jogo

ESPECIAIS

1 ponto somado ao total
acumulada de cartas de
aponentes

ESPECIAIS

1 ponto por Carta Quadro concluida corretamente no tempo valida

A




Pega a cada pessoa a mesa que selecions 1
dentre as 4 disponiveis. Em
mgunda d:smbunﬁcurtaslle Replica

acada |ogadar, r.ulncando—as a sua frente,
Cologue 2 Carta Assinatura ao centro da
mesa e entregue a Carta de 1° Jogador para
& pessoa que tiver visitado um musel de
ares mais recentemente,

ANDAMENTO DA PARTIDA

MODO CLASSICO

1 FASE DE SELECAO

Para comecar a partida, quem estiver com
Carta de 1* Jogador deve selecionar um
dos mantes numeradas ao centro da mesa,
pegar e colocar a sua frente a carta do topo
desse monte, sem ofhar a face Quadro. Em
sequida, 2 pessoa & sua esquerda deve fazor
0 mesmo, selecionando qualquer monte
numerado a sua escolha,

ESCOLHENDO UM MONTE

0s nimeros nb verso dis Cartas.
Quadro indicam seu valor de
pontuacao e nivel de dificuldade.
Assim, cartas numeradas com 1"
contém padries mals simples de
‘serem reproduzidos e valem aponas
1 pontn, enguanto cartas numeradas
com “2" gontem padrfes um pouco
mais complexos e valem 2 pontos, &
“assim por diante. '

/2 FASE DE REVELAGAO

Uima vez que as escolhas tenham sido feitas,
todos devern revelar suas Cartas Quadra an
mesmo tempo, virando sua face Quarro para
cima, Imediatamente, cada jogador deve usar
suas Cartas de Replica para replicar
pertetamente @ imagem de sua Carta Ouadro
revelada, o mais rpido que puder.

REPLICANDO A CARTA GUADRO

Para replicar & Carta Quadro escolhida.
voce deve arganizar 4 de suas & Cartas
de Réplica, comtrnando-as de moda a
foernar uma s imagem, Essa imagem
devera ser idéntica a da Carta Quadro,
de modo que sera necessano sobregpor
partes das Cartas de Replica para
alcancar o resultado desejado.

[k
A

Cala jogador que conoluir sua réplica deve
imediatamente colocar a mio sobre a Garta
Assinatura a0 centro da mesa, indicando de
modo visivel 2 todos que concluiu o desafio.
Assim que o penultima dos jogadores
colocar & mao sobre a Carta Assinatura, o
tempo vilido da rodada se encerra, O jogador
restante deve parar mediataments de
montar sua réplica

Neste momento, todas as réplicas
concluidas devem ser verificadas,
comegando pelo 1" Jogador.

/3 FASE DE PONTUAGAO

Se a réplica estiver correta, isto &, formanda
uma figura idéntica a ilustrada na Carta
Quadro correspondents, o jogador fica com a
Carta Quadro para =i, & deve vira-la
nivarmente pera a face Nomeeo, 0 Bimero
indica a quantidade de pontos marcados por

Todos os jogadores que concluirem
suas réplicas dentro do tempo valido
devem pontuar pelas respectivas
Cartas Quadro conquistadas,

Se areplica estiver incorreta. o jogador
destarta sua alual Carta Quadro, & nag
marca nenhum ponta por ela. Além disso, se
liver cartas sm sua pilha de pontos, ssse
jogador deve descartar uma delas (se
houver), & sua escalha, perdendo assim
pontas conguistados anterioamente,

CONSEQUENCIAS DA
EPUCA

FIM DA RODADA

Apis 2 verificacio e pontuaao de todas as
Cartas Ouadro da rodads, 2 Carta de 1° Jogador
& passa para a pessoa d SUA esquenda.

FIM DE JOGO

Ao fim de uma rodada, se algum jogador tiver
alcangado ao menos 12 pontos, deve
imediatamente anenciar o fim do jogo. Todos
08 jogadores devem entan somar os valores
acumulados em suas pilhas de pontos.
Aguele gue tver mais pontos, sera o vencedor.

esse jogador nesta rodada, conforme indica a Em caso de empate, uma imica Carta
Tabela de Pontuacdo, A cada rodada, as Quadro devers ser sorteada e replicada
Cartas Quadro conquistadas devem ser AnmesiG tempo pelos jogadores

ilfdas pelo resy {ogador, T I 0 primeiro a concluir a
mm su@ pilha de pontos. lépllca{ vence a partida.



MODO AVANCADO

IMa Preparagao, adicione o monte de Cartas
Duadro Especiais junto sos demais, ao centro
day mesa. As Cartas Quadro Especiais sio
versies mais desafiadoras de Cartas Ouadro,
pois im quadrantes ocullos nos cantos e ao
centro. Essas cartas devem ficar a disposigao
come uma opgio adicional aos montes 1, 2 e
3, & podem ser escolhidas por APENAS UM
jonzdor durante a Fase de Selecao.

Lembee-se: 0 1* Jogador da rodada
tem priordade de escolha. Porem, se
ele escolher pegar uma carta de
qualquer outro monte, os demais
jogadores terdo a oportunidade de
selecionar o monte de Cartas Quadro
Especiais. sequindo a respectiva
ordem de Wrnos (sentida hordnal,
Assim gue qualguer jogador pegar uma
Carta Quadro Especial, o monte dei
e estar disponivel para os demais
naquela rodada,

Observe: & possivel que haja rodadas
em que nenhum jogador pegue uma
Carta Quadro Especial. Nesse caso, o
jogo seque normalmente.

REPLICANDO A CARTA
QUADRO ESPECIAL

(Ouando o jogador que escolheu replicar
uma Carta Quadro Especial concluir sua
réplica e colocar a mao sobre a Carta

Se 0 jogador gue escolheu a Carta Quadro
Especial conciuir st réplica em tempo valido
e aréplica estiver cometa, ele deve coletar as
cartas de todos 0s seus oponentes, coloch-las
Quadro Especial concluida, & acumular os
pontos correspandentes (ver Tabela de
Pontuacao do Modo Avancado na pagina 2).

Observe: no Modo Avancado, as
cartas nimero “1" de oponentes
valem 3 pontos para o jogador que
venceu com a Carta Quadro Especial,
assim como as cartas niimero 3" de
oponentes valem 1 ponto,

Se, no mesmo contexto, & replica estiver
incorreta, o jogador com a Carta Quadro
Especial que cometeu o erro deve
descarta-la. junto @ uma carta da sua pilha
de pontos conquistada anteriormente, se
houver. Em sequida, todos os outros
jonadores devem ganhar e pontuar suas
praprias cartas independentemente de
terem finalizado suas réplicas ou nao, e se
o fizeram de forma correta ou incorreta,

Lembre-se: as cartas de oponentes
coltadas pelo jogador com & Carta
Quadro Especial devem ficar em
uma pilha Unica, separada das
demais pillvas de pontos, & NUNCA
devem ser misturadas com

o istadas em outras

Assinatura, a redada deve sor
imediatamente.

0 jogador com a Carta Quadro Especial
recebera ponios pelas Cartas Quadro de
todos agueles que nan concluirem suas
rephicas, ou-que as concluirem depots dele.

0s jogadores que conclulrem corretamente
suas Cartas Quadro ANTES do jogador com a
Carta Quadro Especial pontuam normalmente.
confarme a5 regras do Modo Classico.

rodadas. Para que todos os jogadaores
possam ver assa pilha, a Carta
Guadro Especial concluida duve ser
colncada em seu topo,

MODO OBRA PRIMA

Ma Preparagao, adicione o monte de Cartas
CQuadro Especiais junio aos demais, a0
coniro da mesa, Neste Modo, oa valores das
Cartas Quadro nao imporiam.

0 1° Jogador escolhe uma Carta Quadro de
qualguer monte e revela sua face Quadro ao
ceniro diy mesa para lodos os jogadores
replicarem a mesma carta a0 mesmo lempo.
Assim gue um jogador concluir sua réplica,
colocandn a méo subre a Carta Assinatura,
a rodada se encema imediatamente.

Se a réplica estiver cometa, esse jogador fica
Com @ Carta.

S estiver incorreta, o jogador deve descartar
uma carta da sua pilha de pontos,
anteriormente conguistada. Nenbum outro
jogador ganha nenhuma carta

Uma nova rodada comega passando a carta

de 1* Jogador para a pessoa  sua esquerda,

que deve escolher a nova Carta Quadro a
ser replicada simultaneamente por todos,

MNeste Mode, o primeiro jogador a acumular
5 Cartas Quadro na sua pilha de pontos
sera o vencedor, encerrando a partida.
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