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INTRODUCAO

Desafie sua memoria e revele segredos
ancestrais ao combinar formas e cores

dos hieréglifos esquecidos. Vocé consegue
desvendar os simbolos ocultos e alcancar a
sabedoria dos fara6s?

PREPARACAO
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Misture as cartas e forme um
(SE8  baralho virado para baixo.

Revele as seis primeiras cartas e

enfileire-as viradas para cima.

Cada carta mostra um hierdglifo em uma
cor. Ha seis hierdglifos (olho, passaro,
jarro, barco, mao e cobra) e quatro cores




possiveis (azul, verde, amarelo e vermelho).

Os jogadores devem memorizar os simbolos

e cores (da parte superior) das cartas
reveladas e depois vira-las para baixo. Definam
por quanto tempo as cartas ficardo abertas para
memorizacdo. Sugerimos 10 a 20 segundos.

DMO JOGAR

O jogador mais novo comeca e 0 jogo segue em
sentido horario. Em sua vez, faca o seguinte:

@ Revele uma carta: revele uma carta do
baralho e coloque-a virada para cima ao lado
do baralho. Ignore o simbolo mostrado na
parte de cima da carta. O nimero na parte
de baixo daquela carta indica uma posicao na
fileira de cartas da mesa €Y. Dependendo da
carta, a parte de baixo indica se vocé deve se
lembrar do simbolo (hieréglifo) Q ou da cor
G da carta que esta na posicao indicada.




e Anuncie sua resposta: diga qual a cor ou
simbolo (conforme o solicitado pela carta aberta)
vocé acha que estd naquela posicao na fileira.

) Verifique sua resposta: pegue a carta
naquela posicdo indicada e olhe-a, mas néo
revele a carta aos demais jogadores.

Se sua resposta foi correta, revele a carta
para todos e fique com ela para vocé. Forme
uma pilha com as cartas que ganhou viradas
para baixo a sua frente.
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Se sua resposta foi incorreta, os
préximos jogadores, em sentido horario
(comecando pelo préximo jogador depois
de vocé) também poderao tentar responder.
Se algum dos outros jogadores acertar
a resposta, revele a carta para todos e
entregue-a ao jogador que acertou. Se
ninguém acertar, devolva a carta para a
caixa do jogo.
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Exemplo: Maria revelou uma carta do baralho
) e deve lembrar qual é o simbolo (Z) da
carta de posicio 5 €Y na fileira de cartas na
mesa @). Maria anuncia sua resposta: um jarro!
Ela entdo pega a carta €) e, ao verificar que é
a resposta correta, fica com a carta.




Ao final da sua vez, preencha a posicao
vazia na fileira com a carta que vocé abriu
ao lado do baralho. Dé alguns segundos
para os jogadores memorizarem a carta

e vire-a para baixo. Agora é a vez do
proéximo jogador.
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FINAL DO JOGO

A partida termina quando o baralho tiver
se esgotado e nao for possivel repor cartas
na fileira. O jogador que ganhou mais
cartas é o vencedor.




Vocé pode jogar Glifos no Modo Cooperativo
ou no Modo Solitario. Em ambos os modos

o objetivo serd lembrar da maior quantidade
possivel de cartas!

Utilize as mesmas regras, mas no modo
cooperativo, para cada nova carta revelada o
o grupo discute até decidir a resposta final,
anunciar @) e verificar o resultado ). Se

a resposta estiver correta, o grupo ganha

a carta. Se a resposta estiver incorreta, a
carta é devolvida para a caixa.

Depois de jogarem algumas vezes, partam
para o desafio final: nao errar nenhuma
das cartas!

Se optar pelo modo solitario, utilize as mesmas
regras, tomando as decisdes e enfrentando o
desafio final sozinho!
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