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E um dos jogos mais conhecidos e praticados em todo o
mundo.

As regras, na forma como a conhecemos hoje, surgiram com
o nome de “Fierges”, na Baixa [dade Média.

O jogo acabou se tornando muito popular e se espalhou
para o resto do mundo como conseqiiéncia da expansao
européia, mas ha informa-¢bes que remetem a sua origem
ao Antigo Egito.

Com o objetivo de capturar todas as pecas do adversario,
este jogo consegue entreter criangas e adultos de todas as
idades. )

Como num jogo de Xadrez, aquele que conseguir antecipar,
em estratégia, 0 maior niimero de jogadas, possui maior
chance de vencer a partida.

Estimula e exercita a percepgdo abstrata espacial, a criativi-
dade, o raciocinio e a relagdo do jogo e da brincadeira como
um agente cultural e social vivo, dinamico e afinado com o
nosso tempo.

Um resgate dos pensamentos e habitos culturais
que contam a historia do brinquedo e do brincar da humanidade.

Como jogar

Damas ndo ¢ simplesmente um jogo, mas uma familia de jogos
aparentados que apresentam variagdes histdricas e regionais.
Diferentemente de muitos outres, porém, é um jogo de desenvol-
vimento puramiente europeu, embora tenha se difundido pelo
globo como conseqiiéncia da expansao européia. Nao ha uma
forma unica do jogo estabelecida como padrao internacional.
Neste exemplar apresentamos além das regras do jogo de Damas
tradicional no Brasil outras seis formas diferentes de jogar. Lntre
elas apresentamos as Damas diagonais, Damas [taliana, Damma,
etc.

Na forma tradicionalmente jogada no Brasil, o tabuleiro deve ser
posicionado entre os jogadores de forma que a primeira casa a
esquerda de cada jogador seja uma casa escura e, as pecas sao
colodas apenas nas casas escuras, nas trés primeiras fileiras do
tabuleiro de cada um dos jogadores.

As pecas se movimentam apenas pelas casas escuras, uma casa
por vez e apenas para frente, nao sendo permitido o movimento
para tras, exceto quando a peca é promovida a dama. Isto ocorre
quando a pega consegue cruzar o tabuleiro e chegar até a primei-
ra linha do adversario.
N". de participantes: 2
Apresentacdo:

1 tabuleiro em MDF

12 pegas de madeira clara

12 pegas de madeira escura
folheto com regras e instrugoes para jogar

Idade Recomendada: acima de +6 anos

ATENCAO!

NAO RECOMENDAVEL PARA CRIANCAS MENORES DE 6
ANOS POR CONTER PARTES PEQUENAS QUE PODEM SER
ENGOLIDAS E CORDAO LONGO QUE PODEM PROVOCAR
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