6-99 anos

1 a 4 jogadores
5 minutos

Objetivo
Seja o mais rapido
a encontrar os pares
de objetos no meio
dessa bagunga!

Componentes: 108 fichas (54 pares); tabuleiro
ilustrado; e 1 ampulheta.

Preparacdo

Destaque as fichas dos galhos e coloque-as
dentro do tabuleiro de maneira espalhada

e misturada. Séo trés tamanhos de ficha para
vocé encontrar: pequena, média e grande.

Sdo varias formas de jogar, aqui vae algumas
sugestoes;

Contra o tempo: No tempo marcado pela
ampulheta, todos os jogadores devem pegar
o maior namero de pares possivel. Cada par
vale 1 ponto, mas deve-se tomar cuidado para
ndo deixar um objeto sem par, pois cada um
valerd -1 ponto! Aquele que tiver mais pontos
sera o vencedor!

Ache o par: Um dos jogadores fecha os olhos
e sorteia um dos objetos de dentro do monte.
E dada a partida e os demais jogadores
deverdio encontrar o par do objeto sorteado.
Vence aquele que conseguir encontrar o par
primeiro.

Sem olhar: Os jogadores devem enconfrar
os pares de objetos apenas pela forma, sem
ver. Eles fecham os olhos e tentam localizar
os objetos na pilha apenas com as maos.
Cada par vale 1 e cada objeto sem par -1.

Sugestdo: Todas as modalidades acima podem
ser jogadas individualmente também. Além
disso, vocé mesmo pode criar novos jeitos

de jogar!




