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Cé‘?}teudo: /7(
45 fichas quadradas -
45 fichas redondas

3 maozinhas com ventosas

DICA AOS ADULTOS: LEIA AS INSTRUCOES COM ATENCAO
E, AO MESMO TEMPO, VA JOGANDO COM A CRIANCA.

Preparacao do jogo

1- Destaque as fichas antes de brincar.

2- Espalhe as fichas viradas sobre uma superficie plana com os desenhos

para cima e de cada participante uma maozinha.

3- As fichas quadradas ficam em um monte viradas para baixo.

Decida quem vai comecar a partida.

. Ganhe as Fichas no Tapa!
1- Apds decidir quem sera o primeiro jogador, o escolhido pega/ uma ficha
quadrada de cima do monte e vira, mostrando-a a todos os jogadares.

2- Todos, rapidamente, devem procurar entre as fichas espé d’*S_f__a ficha
gual a tirada do monte e tentar pega-la no tapa, isto-é, batendd’ b na
icha correta antes dos outros jogadores. Quem cons ;4 ”@’, aficha
q0xreta primeiro guarda-a e continua tirando outras fichad o ’d"&v
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bexder, é a vez do préximo jogador tirar a ficha dé 3
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Fim do jogo SO

a\ s todas as fichas do monte acabarem, todos delem ___t‘i"ar guantas
fighas\conseguiram no tapa. Quem conseguir mais fichas serao vencedor!




