Domind Animais
Domeésticos com Libras

As criancas usuarias da Libras
(Lingua Brasileira de Sinais) podem
aprender com este jogo 0s sinais que
representam alguns animais domeésticos,
melhorando  desta forma a sua
comunica¢do. Este jogo também
estimula a percepgdo visual e a
capacidade de observagao.

Material: 28 pecas de madeira (MDF).
Faixa etaria: A partir de 05 anos.

Instruc¢des: Escolhe-se por sorteio o
primeiro a jogar. este deve pegar uma
peca ¢ coloca-la na mesa. O proxime
devera escolher uma pegca que
corresponda o animal e seu sinal em
Libras, enquanto jogam deverdo fazer o
sinal em Libras dos animais. Para
criancas que ja dominam a estrutura do
jogo, as pecas deverdo ser viradas com a
ilustracdo para baixo. Cada jogador
escolhe 6 pegas e se inicia 0 jogo,
quando a crianca ndo tiver a pe¢a para
encaixar na sequéncia, ela passa a vez ¢
pega uma pega ha mesa € assim
sucessivamente. Ganha o jogo quem
primeiro colocar todas as suas pecgas.
Pode ser iogado por 2 a 4 criancas.




