


A caixa do jogo contém:

e 1Tabuleiro

e 1Dado

e 1Manualde Instrucoes
® 6 Fichas Financeiras

® 6 Pedes

® 6 Canetas

® 150 cartas

Separe as cartas em pilhas, de acordo com cada tipo, proximas ao Tabuleiro.
(NEGOCIOS, IMOVEIS, OFERTA, RENDA FIXA, SURPRESA e VARIAGAO)

Em seguida, os jogadores devem escolher com qual personagem
desejam jogar, de acordo com as respectivas Fichas Financeiras.

Os pedes com os personagens devem ser posicionados na casa INICIO.

Comeca o jogador que tirar o maior nimero no dado.

Vence o jogador que conquistar RENDA PASSIVA
igual ou maior ao seu TOTAL DE GASTOS,

tiver quitado todas as suas DIVIDAS e
entdo chegar ao cenario da Conquista

OBSERVAGAO

Caso mais de um jogador atinja o valor de RENDA PASSIVA
necessario, vence quem chegar primeiro ao cenario da conquista.

PAGAMENTO

Ao passar sobre oicone,
adicione o valor de um
Pagamento ao seu Saldo.

na cor referente a carta deve sacar uma carta

PINS SURPRESA |
Cada cenarlotem um pin @ Ao parar no icone, o jogador
que deve ser sacada. da pilha Surpresa.

iy

SETAS

Indicam os locais de
entrada ou saida
dos cenarios.

CADEADO

So podera ser aberto pelo
jogador que possuir a
chave Renda Passiva.

BLOQUEIO

Este bloco de tijolos
impede o caminhoe o
jogador deve retornar.




e —

FICHA FINANCEIRA:

A Ficha Financeira conta um pouco da historia do personagem
escolhido e sera seu instrumento de trabalho durante todo o jogo.

Nela vocé vai poder controlar as suas RECEITAS, GASTOS,
ATIVOS, DiVIDAS, PAGAMENTO, SALDO e sua RENDA PASSIVA.

NIVEL DE DIFICULDADE:
0 grafico indica o nivel de dificuldade de cada personagem.
O nivel1(=) indica o personagem mais facil e o nivel 5 (=) o mais dificil.

Uma vez escolhida a ficha financeira, cada jogador deve preencher
os valores de TOTAL DE RECEITAS, TOTAL DE GASTOS,
PAGAMENTO E SALDO.

TOTAL DE RECEITAS: RECEITAS

E a soma de todas as receitas que vocé possui. No comego do jogo, o000
todos os jogadores possuem apenas o salario/pro-labore e,
portanto, esse deve ser o Total de Receitas inicial.

CICICICRCRCACHCHC

Ao longo do jogo, esse valor pode aumentar assim que vocé adquirir
novos ativos geradores de renda ou caso seja promovido no trabalho
ou, até mesmo, invista no crescimento da sua carreira.

TOTAL DE GASTOS: GASloe
E a soma de todos os seus gastos mensais, representados na
coluna GASTOS a direita da ficha. Vocé deve somar todos os gastos
e anotaroresultado em TOTAL DE GASTOS, logo abaixo.

VALOR
R$10.000
R$ 8.000
R$ 3.400
R$ 2.500
R$ 2.250
R$ 2.000

(oloJo)oXoJoJoloJo)

0BS: Os valores de Gastos Fixos, Gastos Variaveis e Impostos e
Seguros nao podem ser alterados em momento algum do jogo.

ATIVOS:
ACOES: Aquivocé devera registrar seus investimentos em AGOES. ATIVOS
Cada box tem a cor correspondente as AGOES registradas no
Tabuleiro. Dentro do box, vocé devera anotar a quantidade de

ACOES que vocé comprou, de acordo com a cor e a respectiva ag3o.

RENDA FIXA: Nesse espaco vocé vai anotar todos os
seus investimentos em RENDA FIXA. Coloque o nome
e aquantidade do produto que vocé comprou.



DIVIDAS:
Aqui estdo elencadas todas as dividas do personagem escolhido. . VALOR
, . & i R$ 10.000
Perceba que todas as suas dividas representam um gasto mensal ; RS 18.000
il i o R$100.000

correspondente na coluna de GASTOS. Quando vocé decidir quitar
suas dividas, marque a caixinha ao lado do nome da divida e do

respectivo GASTO.

Isso vai significar uma reducao no seu TOTAL DE GASTOS, que .

também devera ser alterado, juntamente com seu PAGAMENTO. — OBSERVACAQ —
As dividas s6 podem

Por exemplo: se vocé decidir quitar seu Cartao de Crédito no valor ser quitadas pelo

de RS 4.000 reais, que representa um GASTO mensal de RS 200, seuvalorintegral,

vocé devera marcar as caixinhas ao lado de Cartdo de Crédito aqualquer tempo,

na coluna DiVIDAS e na coluna GASTOS. Retire o valor de RS 4.000 independente de

do seu SALDO, diminua o seu TOTAL DE GASTOSem R$ 200 e serasuavezounao.

aumente seu PAGAMENTO em RS 200.

(Exatamente como na sua vida real, ndo € mesmo?)

RESULTADOS

PAGAMENTO: E a diferenca entre o TOTAL DE RECEITAS e 0
TOTAL DE GASTOS, ou seja, é o que sobra da sua receita apos
vocé pagar todas as suas despesas. Registre o resultado no
campo PAGAMENTO, na aba RESULTADQS, na parte inferior
daficha. Sempre que o jogador parar ou passar sobre os
simbolos de saco de dinheiro no tabuleiro, devera acrescentar
o valor do PAGAMENTO ao seu SALDO atual.

0 PAGAMENTO sempre sera alterado quando houver alguma mudancga no seu TOTAL DE
RECEITAS e/ou no seu TOTAL DE GASTOS. Por exemplo: Se seu salario inicial é de R$3.500,
a soma de seus gastos RS 2.500, o seu pagamento sera de RS 1.000. Porém, se vocé fizer
um investimento que rende R$ 500 por més, seu TOTAL DE RECEITAS subira de R$ 3.500
para RS 4.000. Mantendo seu TOTAL DE GASTOS igual, seu PAGAMENTO agora é de R$1.500
(RS 4.000 - RS 2.500).

SALDO: E o valor que vocé possui a sua disposi¢do para pagar suas dividas e investir nas
oportunidades do jogo. Ele ira mudar todas as vezes que vocé passar pelo icone do PAGAMENTO
no tabuleiro. Todos os jogadores comecam com o SALDO igual ao seu PAGAMENTO.

RENDA PASSIVA: Aqui é onde vocé vai registrar toda RENDA
PASSIVA conquistada durante o jogo. NEGOCIOS, IMOVEIS e
RENDA FIXA podem gerar renda passiva para voceé.

Em um investimento que rende RS 500 por més, por exemplo,
esse valor deve ser anotado na coluna de RECEITAS
e em RENDA PASSIVA.




NEGOCIO:
Representa uma oportunidade de investimento em algum tipo de
Negdcio, pequeno ou grande.

0 Aporte Inicial o valor que vocé devera pagar para comprar o negocio.

Retorno Mensal é a RENDA PASSIVA que o negdcio vai te
proporcionar todos os meses e devera ser anotadaem
suas RECEITAS e em sua RENDA PASSIVA.

NEGOCIO

Retorno (ROl - sigla eminglés para Return Over Investment )
significa a porcentagem de Retorno do seu investimento neste negacio.

Cada jogador fica com a carta do NEGOCIO que comprar.

IMOVEIS :

Representa umimovel a venda que vocé pode comprar.
Entrada é o valor que vocé devera pagar caso queira
investir nesse imovel.

Retorno Mensal é a RENDA PASSIVA que o imovel vai te
proporcionar todos os meses e devera ser anotada em suas
RECEITAS e em sua RENDA PASSIVA.

Preco de Venda é o valor provavel de venda que vocé pode
receber, caso receba uma OFERTA no cenario MERCADO.

Alguns imdveis possuem um Retorno Mensal negativo.
Nesse caso o jogador deveraregistrar o retorno como um
GASTO e nao registrar nada em RENDA PASSIVA.

Cada jogador fica com a carta do IMOVEL que comprar.

RENDAFIXA:

Representa um produto de Renda Fixa disponivel
parainvestimento. A Entrada é o valor de cada unidade

que vocé poderd comprar. Compre quantas unidades vocé desejar.

Retorno Mensal é a RENDA PASSIVA que a Renda Fixa vai te
proporcionar todos os meses e devera ser anotada em suas
RECEITAS e em sua RENDA PASSIVA.

Por exemplo: se vocé possui 10 (dez) unidades de um Titulo
do Tesouro Direto que custou RS 2.400 cada, com Retorno Mensal RENDA FIXA

de RS 8,50, o valor que devera ser adicionado em suas RECEITAS sl
e RENDA PASSIVA é de R$ 85,00 (R$ 8,50 x 10).

Preco de venda é o preco pelo qual vocé podera vender seu produto de Renda Fixa.
Os produtos de Renda Fixa podem ser vendidos a qualquer tempo, desde que esteja
nasuavez e independente do cenario em que vocé se encontra.

Caso venda, devera perder a Renda correspondente.




OFERTA:
Encontradas apenas no cenario MERCADO, as cartas de OFERTA
representam uma proposta de compra para IMOVEIS e NEGOCIOS.

Procure por boas oportunidades de compra de imdveis e negdcios
nos cendrios e aproveite para lucrar com a venda! Mas lembre-se:
se vocé decidir vender seus bens, deve devolver a carta a respectiva
pilha e remover a RECEITA e a RENDA PASSIVA que o investimento
te proporciona.

Nao se esqueca, ainda, de adicionar o valor da venda ao seu SALDO
e volte ao Tabuleiro para continuar fazendo bons negdcios!

SURPRESA:

Nas cartas de SURPRESA, vocé podera encontrar RISCOS e
OPORTUNIDADES. As cartas de RISCO representam uma situagao
em que vocé devera pagar um valor especifico ou até mesmo um
Gasto Fixo. Nas cartas OPORTUNIDADE, vocé pode receber algum
tipo de beneficio financeiro, fixo ou pontual.

Bebé a caminho: Ao retirar essa carta, vocé deve adicionar um GASTO /
fixo equivalente a10% do seu Salario inicial. Cada jogador pode ter até, A
no maximo, 2(dois) filhos novos ao longo do jogo. SURPRESA

Os filhos descritos no perfil do jogador (quando for o caso) S S S SSSSS

nao devem ser considerados para nenhum efeito durante o jogo.

oo o a DICA: Faca sempre uma
Demissao: Ao sacar essa carta, voce devera pagar ao Banco o reserva de emergéncia para

equivalente ao seu TOTAL DE GASTOS. Caso vocé nao tenhao nao ser preiudic'ad? com
suficiente em seu SALDO, podera vender suas AGOES ou titulos SRS I
de RENDA FIXA ou, até mesmo, pegar um empréstimo.

VARIACAO:

Vocé pode comprar AGOES no inicio de qualquer uma de suas jogadas.
Todas as AGOES disponiveis para compra (APPL3, VAL3, BB4S e AMZ4)
tem o valorinicial de RS 25 cada. Para alterar o valorinicial, o jogador
devera virar uma carta da pilha VARIAGAO.

Por exemplo: se vocé virar uma carta VARIAGAO em que o box azul
estiver indicando +2, significa que as agoes da APPL3 estao valendo
RS 27 (RS 25 + 2). Vocé podera comprar ou vender quantas agoes
desejar. Cada jogador s6 podera virar uma carta por jogada. VARIAGAO

Mas cuidado! Vocé pode se deparar com as seguintes situacoes: LI LSS

Percatodas Perca metade Dobre a quantidade de
as suas agoes de suas agoes x agbes que vocé possui




Vocé podera mover o seu Pedo para onde desejar, definindo o caminho de preferéncia
em direcao aos cenarios, respeitando apenas as entradas e saidas de cada cenario e
os blocos de bloqueio.

Quando estiver em uma casa com a seta de entrada, o jogador pode escolher se
entrara no respectivo cenario ou se permanecera do lado de fora.

Caso escolha entrar em um cenario, vocé devera encerrar sua movimentagao
no tabuleiro, sendo necessario esperar ate a proxima rodada para sair.

PAGAMENTO:
N&o é permitido pegar o mesmo Pagamento duas vezes consecutivas,
sendo necessario visitar outra casa Pagamento para liberar a anterior.

PASSAGEM / AEROPORTO:

Ao chegar ao Aeroporto, vocé podera comprar uma passagem para outro
cenario do Tabuleiro, com excecao do cenario da conquista.

O valor da passagem é de RS 500.

0] jogador deverapagara passagemcomo valor dlspomvel em SALDO
e so podera se deslocar para o cenario escolhido na proxima rodada.

EMPRESTIMO :
Os jogadores poderao solicitar empréstimos no cenario Banco a
qualquer tempo, devendo sinalizar sua intencao aos demais jogadores.

Caso o jogador deseje fazer um empréstimo quando estiver adquirindo
algum negocio ouimdvel, devera mover seu pedo para o cenario Banco
e encerrar sua jogada nesse cenario.

0 valor total do Empréstimo devera ser registrado na coluna DiVIDAS.
0 custo do empréstimo seraigual a10% do seu valor total e devera
ser langado na coluna GASTOS.

Por exemplo: se vocé pegouum emprestlmo de R$1.000 reais, adicione

o valor total do empréstimo em suas DiVIDAS e adicione o valor de R$ 100
em seus GASTOS. Lembrando que ao fazerisso, vocé estara aumentando
oseu TOTAL DE GASTOS e diminuindo o seu PAGAMENTO.

QUITACAO DE DiVIDAS:
Osjogadores poderdo quitar suas dividas, pelo seu valor integral,
a qualquer tempo, devendo sinalizar suaintencao aos demais jogadores.

Instagram: @jogorendapassiva @danielfrechiani E-mail: jogorendapassiva@gmail.com
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