a doencas. Com suas habilidades nicas, vocés devem trabalhar juntos para impedir que as
doencas se espalhem na América do Norte e na América Central enquanto descobrem a cura

para elas.

COMPONENTES

38 Cartas de Jogador

) 24 Cartas 3 Cartas 4 Cartas 7 Cartas
1 Tabuleiro de Cidade de Epidemia de Evento de Crise

\ o— ~ -
,-\k m.n.mJ" 5 Pt ! .-. ." ‘ l, '_-q
ﬁﬂ . P 4 Pedes de Jogador

- = (1 de cada cor)
24 Cartas de Infeccdo 4 Cartas de Referéncia 4 Cartas de Fun¢do

o< Bédd & <

48 Cubos de Doenga 3 Marcadores de Cura 1 Marcador de 1 Marcador
(16 de cada cor) (1 de cada cor) Velocidade de Infeccdo de Surtos




PREPARACAO

1.

a cada jogador. Dé . ’
1 Carta de Fungao [ E n

Coloque o tabuleiro proximo a todos
os jogadores. Organize os cubos de
doenca e os Marcadores de Cura por
cor e coloque-os proximo ao tabuleiro.

Cologue os Marcadores de .
Surto e de VVelocidade de : (

como indicado.

Infeccdo no inicio das &
trilhas correspondentes, *

Dé 1 Carta de Referéncia

[ i
aleatéria a cada — i l e
jogador com um peao ™
de cor correspondente.
Cada jogador coloca
0 peao em Atlanta.
Devolva as Cartas de Referéncia, as
Cartas de Funcoes e 0s pedes que nao
foram usados para a caixa.

S3o 24 Cartas de @l =

Jogador com nomes de ;r::‘“
cidades e 4 cartas com 22
a palavra Evento nelas. ’
Embaralhe as 28 cartas e dé 2 cartas
viradas para cima a cada jogador (3, em
partidas com apenas 2 jogadores).

Depois, divida o restante das cartas
viradas para baixo em 3 pilhas (o mais
uniformemente possivel). Embaralhe 1
Carta de Epidemia virada para baixo em
cada pilha. Empilhe as cartas e forme

5. Embaralhe o

Baralho de Infeccao
e cologue, virado
para baixo, no
tabuleiro.

Abra 2 Cartas de
Infecgao. Coloque

3 cubos da cor
correspondente

em cada uma dessas
cidades.

Depois, abra mais

2 cartas e coloque

2 cubos da cor d
correspondente ‘_) TecuCiGaLP
em cada uma :
daquelas cidades.

ToRONTO

Finalmente, abra mais 2 o
cartas e coloque 1cubo & w8
da cor correspondente \
em cada uma

daquelas cidades.

1\pnTO0

Coloque as 6
Cartas de Infeccao
viradas para

cima na Pilha

de descarte

de infeccao.

TORONTD

O jogador com a

populacao urbana

mais alta em uma carta ki 463,000
na mao fica com

0 primeiro turno.

o Baralho do jogador (pilhas menores As Cartas de Crise acrescentam —
embaixo, se houver) e coloque o baralho  um desafio opcional, mas nao lﬂ
no tabuleiro. sao usadas durante a primeira

"F‘/'f_\ "NSH
L A 0 ¥

L T

!

partida. Elas devem ser
devolvidas para a caixa.

Se vocé tem experiéncia no jogo,
pode jogar com as Cartas de
Crise, consulte Cartas de Crise na
pagina 7 para conhecer as regras
€ a preparacao.
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CONCEITOS PRINCIPAIS
COOPERACAO

Pandemic: Zona Critica é um jogo cooperativo.
Todos os jogadores estao na mesma equipe e
ganham ou perdem juntos. Cada membro da
equipe tem uma carta com fungées especiais
para ajudar a equipe, e cada jogador fica com
as suas cartas viradas para cima a sua frente,
de modo que todos os jogadores possam ver
as cartas uns dos outros.

Os jogadores podem conversar e aconselhar
uns aos outros. Todos devem opinar e fazer
sugestoes, mas cada jogador decide o que
fazer durante o seu turno.

DOENCAS

3 doengas ameacam a Ameérica do

Norte e a América Central. Cada uma é
identificada por sua cor e representada no
tabuleiro por cubos.

= £
.

Cada cidade no tabuleiro tem uma Carta
de Infeccao correspondente. Quando uma
Carta de Infeccao for comprada, coloque
um cubo na cidade correspondente para
representar a velocidade da doenca ali.

Cubos de doenga devem ser tratados
imediatamente. \Vocé perde o jogo se as
doencgas sairem do controle.

CARTAS DE JOGADOR
Cada jogador tem uma mao ﬁ

de Cartas de Jogador, incluindo s g‘
Cartas de Cidade e Cartas de o
Evento. Durante a partida, vocé

descarta as Cartas de Cidade

para concluir certos objetivos e joga

Cartas de Evento por seus efeitos Gnicos.
Nao se esqueca de colocar as Cartas de
Jogador jogadas ou descartadas na Pilha
de descarte de jogador.

-

Limite da Mao

O limite de 6 cartas na mao vale para todos
os momentos. Nao importa se é o seu
turno ou ndo, se vocé tiver mais do que

6 cartas na mao, deve descartar Cartas

de Cidade ou jogar Cartas de Evento até
sobrarem apenas 6 cartas.

TURNOS DO JOGADOR

Os jogadores jogam os turnos em sentido
horario, apos os passos de cada turno.

Na primeira vez que vocé jogar, nao precisa
ler todas as regras nem se lembrar de tudo.
Em vez disso, vocé pode ler as regras a cada
passo, jogar 0 passo e checar as regras
sempre que tiver dividas.

1. Realizar 4 Acoes
2. Comprar 2 cartas de Jogador
3. Comprar Cartas de Infeccao

1. REALIZAR 4 ACOES

\/océ pode realizar até 4 acoes por turno.
Vocé pode realizar a mesma acao varias

vezes no mesmo turno. As acdes podem
ser resumidas nas Cartas de Referéncia

frente e verso. Algumas agdes s6 podem
ser realizadas por certas funcoes.

Automovel/Balsa

Mova seu pedo até uma
cidade conectada por uma
linha a sua cidade.

Voo Direto

Descarte uma Carta de
Cidade da sua mao para
se deslocar até a cidade
indicada na carta.

-

Voo Fretado

Descarte a Carta de Cidade
da sua mao, que indica
acidade na qual vocé se
encontra, para se deslocar
para qualquer cidade.




EXEMPLO VOO

Bruna esta em Havana e quer chegar a
Sao Francisco para Tratar uma Doenca.
Ela tem as Cartas de Cidade de
Indianapolis e Dallas na mao. Durante
seu turno, ela realiza a acao Voo Direto
e descarta a Carta de Indianapolis para
se deslocar direto até Indianapolis,
Dirigir até Dallas, depois, realizar
a acao Voo Fretado e descartar a
Carta de Dallas para se deslocar

diretamente até Sao Francisco.

A

Se a cor da doenca foi curada (consulte
Descobrir uma Cura a direita), remova
todos os cubos dessa cor da sua cidade.

Tratar uma Doenca

Remova 1 cubo de doenca da
sua cidade e devolva para o
suprimento.

Compartilhar Conhecimento

Se houver outro jogador na sua N

cidade e ambos concordarem,
vocé pode realizar uma das
acoes a seguir:

i i

» Dar a Carta de Cidade que corresponde
a sua cidade ao jogador.

» Pegar a Carta de Cidade que
corresponde a sua cidade do jogador.

Lembrete: Sempre que vocé pegar uma
carta, verifique se ndao ultrapassou o
limite de 6 cartas na mao.

ToRoNTO

EXEMPLO COMPARTILHE
CONHECIMENTO

Bruna esta em Calgary, com a Carta da
cidade de Calgary na mao. Cintia esta em
Seattle com a Carta da Cidade de Seattle

na mao. Em seu turno, Dirige duas
vezes de Chicago a Calgary, realiza a acao
Compartilhar Conhecimento para pegar

a Carta de Cidade de Calgary da Bruna,
depois Dirige até Seattle. Em seu turno,
Cintia pode realizar a acao Compartilhar
Conhecimento para dar a Carta da Cidade

de Seattle para . Durante cada acao
Compartilhar Conhecimento, os dois
jogadores concordam em dar
ou receber a carta.

Descobrir uma Cura

Para realizar esta agao, vocé tem
que estar em Atlanta. Descarte 4
Cartas de Cidade da mesma cor

da sua mao para descobrir a cura
para a doenca. Ponha o Marcador de
Cura correspondente sobre o espaco
de cura no tabuleiro.

Ao curar doencas, vocé vence o jogo.
Vocé tem que curar todas as 3 doencas
para vencer. Curar doencas torna a agao
Tratar uma Doenca mais eficaz contra a
doenga, mas lembre-se de que:

» Curar uma doencga nao remove
imediatamente os cubos do tabuleiro.

» Curar uma doenca nao impede
gue novos cubos sejam colocados
no tabuleiro.
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2. COMPRAR 2 CARTAS
DE JOGADOR

Depois de realizar agoes, compre as 2 cartas
de cima do baralho do jogador juntas.

Se nao houver cartas suficientes no baralho
para comprar 2 cartas, nao embaralhe a
pilha de descarte de jogador para formar um
novo baralho. O jogo termina imediatamente
e todos os jogadores perdem (consulte
Ganhar e Perder na pagina 6).

Cartas de Epidemia

Se houver Cartas de Epidemia entre as
cartas que vocé comprou, imediatamente
siga estes passos, em ordem:

es

MINNEAPOLIS
¥

1. Aumento: Mova
o Marcador
de Velocidade
de Infeccao 1
espaco paraa
direita na trilha.

Infeccao: Compre

a carta da base do

Baralho de Infecgao

e coloque 3 cubos

naquela cidade. Se

a cidade for ficar com 4 ou mais
cubos da mesma cor, coloque cubos
até ficar com 3, depois, um surto
acontece (ver Surtos a direita).
Descarte a Carta de Infeccao para a
Pilha de descarte de infeccao.

Intensificar: Embaralhe todas as
cartas na Pilha de descarte de
infeccao, incluindo a carta comprada
de baixo durante o passo Infectar,

e coloque-as viradas para cima no
topo do Baralho de infeccao.

Depois de resolver as Cartas de Epidemia,
devolva-as para a caixa. Se vocé comprar

2 Cartas de Epidemia ao mesmo tempo,
realize os 3 passos acima, depois, repita-os.
As Cartas de Epidemia nao sao compradas
para a sua mao e nao contam para o limite
da mao. Nao compre outra carta para
substituir uma Carta de Epidemia.

3. COMPRAR CARTAS
DE INFECCAO

Abra, uma carta de cada

vez, um namero de Cartas

de Infeccao igual ao da

Velocidade de Infeccao atual

(indicada pela trilha de Velocidade de
Infeccdo). Para cada carta aberta, infecte a
cidade correspondente e descarte a carta
para a Pilha de descarte de infeccao.

Para infectar uma
cidade, cologue 1 cubo
correspondente naquela
cidade. Se a cidade ja
tiver 3 cubos dessa cor,
nao coloque um quarto
cubo. Em vez disso,
acontece um surto na
cidade (consulte Surtos abaixo).

TORONTO

Se vocé precisar colocar um cubo, mas

o0 suprimento nao tiver cubos da cor, 0

jogo termina imediatamente e todos os
jogadores perdem (consulte Ganhar e Perder
na pagina 6).

E raro, mas possivel, que o Baralho

de infeccao fique sem cartas. Se isso
acontecer, embaralhe a pilha de descarte
de infeccao para formar um novo baralho.

Surtos

Se vocé for colocar um quarto
cubo da mesma cor em uma
cidade, acontece um surto
daquela cor. Nao coloque

o quarto cubo na cidade

com surto. Quando
acontecer um surto,
mova o Marcador
de Surtos 1 espaco
na Trilha de Surto.
Em seguida, coloque
1 cubo de doenca
que sofreu o surto
em cada cidade
conectada a cidade
do surto.

TORONTO

/J\{
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Surtos de Reacao em Cadeia

Ao resolver um surto, se vocé fosse
acrescentar um cubo a uma cidade que ja
tem 3 cubos daquela cor, nao coloque um
quarto cubo. Depois de resolver o surto
na cidade, um surto de reagao em cadeia
acontece em cada uma daquelas cidades.

Quando acontecer um surto de reacao em
cadeia, desloque o Marcador de Surtos por
1 espaco. Depois, coloque cubos nas
cidades conectadas. Nao acrescente um
cubo nem avance o Marcador de Surtos
para cidades que ja tiveram um surto ou
surto de reacao em cadeia ao resolver a
atual Carta de Infeccao.

TORONTO P
AT

- '&t @ MONTREAL
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EXEMPLO SURTO EM CADEIA

Toronto e Montreal tém 3 cubos azuis.
Durante o passo Comprar Cartas de
Infeccao, a Carta de Infeccao de Toronto
€ comprada. Em vez de colocar um
quarto cubo em Toronto, acontece um
surto azul. Cubos azuis sao colocados
em Nova York e Chicago. Em vez de
colocar um quarto cubo em Montreal,
um surto de reagao em cadeia acontece
naquela cidade. Cubos azuis sao
colocados em Boston e Nova York, mas
nao em Toronto porque Toronto ja teve
um surto enquanto a Carta
de Infeccao era resolvida.

FIM DO TURNO

Depois de comprar e resolver as Cartas de
Infeccao, seu turno termina e o jogador a
sua esquerda assume o turno seguinte.

CARTAS DE EVENTO

Os jogadores podem jogar Cartas

de Evento a qualquer hora, mesmo
durante os turnos dos outros
jogadores. Jogar uma Carta de Evento
nao € uma acao e o jogador que jogar
a carta escolhe como ela sera usada.

—

 1Da

Cartas de Evento nao podem ser jogadas
quando vocé estiver resolvendo uma carta.
Isso significa que assim que uma Carta de
Infeccdo é comprada, é tarde demais para
jogar uma Carta de Evento e impedir que

o0 cubo seja colocado (ou que aconteca

um surto).

GANHAR E PERDER

A partida termina imediatamente e todos
os jogadores perdem, caso:

» 0 Marcador de Surto
alcance o Gltimo espaco
da Trilha de Surto.

vocé tenha que colocar um cubo no
tabuleiro, mas o suprimento nao tenha
cubos daquela cor.

vocé realize o passo Comprar 2 Cartas
de Jogador, mas o baralho nao tenha
cartas suficientes antes da compra
(tenha 1 ou O carta).

Quando as curas para todas as 3 doencas
foram descobertas, os jogadores
imediatamente vencem o jogo!

Para vencer, vocé precisa remover todos
os cubos do tabuleiro. Depois que sua
equipe descobre a cura para as doengas,
os médicos locais sao capazes de tratar
qualquer pessoa ainda infectada com as
curas que a sua equipe descobriu.




CARTAS DE CRISE

Depois de jogar a partida algumas vezes
usando as regras basicas, vocé pode testar
suas habilidades contra as perigosas e
imprevisiveis Cartas de Crise.

PREPARACAO

Embaralhe todas as 7 Cartas de Crise viradas
para baixo. Durante o passo 5 da preparacao,
além de embaralhar as Cartas de Epidemia
em 3 pilhas separadas, embaralhe algumas
(Cartas de Crise viradas para baixo em cada
pilha para ajustar a dificuldade como segue:

» Dificuldade padrao: 1 Carta de Crise
por pilha.

» Dificuldade heroica: 2 Cartas de Crise
por pilha.

Devolva a(s) Carta(s) ndo usada(s) para a
caixa sem olhar.

JOGAR

Quando vocé compra uma Carta de Crise,
resolve o seu efeito. Algumas Cartas de Crise
tém um efeito imediato enquanto outras
Cartas de Crise permanecem em jogo até a
(Carta de Crise seguinte ser comprada. Assim
como as Cartas de Epidemia, ndo compre
outra carta para substituir uma Carta de Crise.

Se vocé comprar uma Carta de Epidemia e
uma Carta de Crise ao comprar Cartas de
Jogador, resolva a Carta de Crise primeiro.
Se vocé comprar 2 Cartas de Crise ao
mesmo tempo, escolha a ordem em que vai
resolvé-las.

PEQUENOS DETALHES

= Sevocé comprar uma Carta de Epidemia
ou uma Carta de Crise no seu turno, nao
compre uma carta para substitui-la.

O limite da mao de 6 Cartas de Jogador
vale para todos os momentos. Se vocé
receber uma carta de outro jogador ou
comprar cartas durante seu turno, ficando
com mais de 6 cartas, vocé deve jogar
Cartas de Evento ou descartar Cartas de
Cidade até ter somente 6 cartas na mao.

\/océ deve estar em Atlanta para realizar
a acao Descobrir uma Cura.

\/océ vence imediatamente quando
descobrir a terceira cura. \/océ nao precisa
remover os cubos restantes do tabuleiro.

Quando um efeito se refere a "sua
cidade’, significa a cidade na qual o seu
pedo se encontra no momento.

Sempre que um efeito permitir que vocé
interaja com outro jogador durante o
seu turno (movendo o pedo do outro
jogador, dando/recebendo cartas), os
dois jogadores devem concordar.

Devido a surtos, uma cidade pode ter até
3 cubos de cada cor.

Se a Carta de Crise “Zona Critica” colocar
cubos em uma cidade que jatem 1 ou
mais cubos daquela cor, coloque cubos
até ficar com 3 para que depois acontega
um surto.

EXPLICACOES SOBRE
AS FUNCOES

» O segundo efeito do Agente de Viagens
desloca o peao de outro jogador para
uma cidade conectada a cidade daquele
jogador, nao para uma cidade conectada
a cidade do Agente de Viagens.

A retirada automatica de cubos do
Médico pode acontecer nos turnos de
outros jogadores (por exemplo, se ele
for deslocado pelo Agente de Viagens ou
evento Transporte Aéreo).

» O efeito da Pesquisadora se limita a
ceder qualquer Carta de Cidade, nao
a pegar.
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DIFERENCAS COM PANDEMIC

Se vocé jogou Pandemic base,
Pandemic: Zona Critica traz algumas
diferencas:

= S6 ha 3 doencas (em vez de 4).

» Durante a preparagao, o nimero
de cartas compradas é um pouco
diferente.

Para descobrir uma cura, os
jogadores s6 precisam de 4 cartas
(em vez de 5).

S0 ha 1 estacao de pesquisa

(em Atlanta). Os jogadores nao
podem construir outras estacoes de
pesquisa nem realizar a ponte aérea.

S6 ha 3 Cartas de Epidemia no
baralho do jogador, e todas elas sao
usadas em todas as partidas.

As doencas nao podem ser
erradicadas.

Os efeitos da Pesquisadora e
do Agente de Viagens foram
ligeiramente modificados.

As Cartas de Crise podem ser
acrescentadas para aumentar
a dificuldade.

www.GalapagosJogos.com.br
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