Objetivo
Descobrir primeiro qual é a
imagem que esta na cartela sorteada.

Preparacao

Embaralhe as cartas e coloque-as com a face virada
para baixo em um monte.

Pegue uma cinta e coloque na sua cabega.
Atencao! Prenda a cinta na parte de tras para que
ela fique parada na sua cabeca, com a parte que
tem o logo da Estrela para frente, na frente da sua |
testa.

Cada jogador sorteia uma carta e sem olhar para
figura coloca a carta na area reservada na cinta, |
com o desenho para frente para que todos vejam.

Atencao! Caso o jogador olhe o desenho ele deve
sortear outra carta.

OUg

Comeca o Jogo

O jogador mais novo comega a partida, o proximo a jogar serda o
participante a sua esquerda.

Na sua vez, cada um gira a ampulheta e faz quantas perguntas quiser
para cada jogador durante o tempo determinador por ela. Quando
terminar o tempo, serd a vez do préximo participante.

Todos devem responder as perguntas corretamente (exceto se a
pergunta for: “O que sou eu?”.

Se algum jogador mentir, os outros podem denuncid-lo e ele estara
desclassificado da rodada.

Caso vocé desconfie qual é a figura da carta, em qualquer momento do
jogo vocé pode fazer um palpite.

Se a resposta for “Sim”, parabéns, vocé ganhou a rodada.

Se a resposta for “Nao”, vocé perde a rodada e terd que aguardar o
inicio da proxima.

Atencdo! No caso de estarem participando apenas duas pessoas, se
uma der um palpite errado ela perde a rodada e inicia-se uma nova.

Final do Jogo

Vence aquele que conseguir acertar a imagem da carta.
Caso seja disputada mais de uma rodada, vencera aquele
que tiver o maior nimero de pontos, ou seja, cartas
descobertas.



