Faca as perguntas certas, seus
adversarios podem responder
SIM, NAO ou TALVEZ!

Com as pistas, descubra quem
é o personagem que esta

em sua bandana Naruto!

Regras do Jogo

OBJETIVO:
Descobrir qual é o personagem da carta que estd em sua bandana do
Naruto e conquistar primeiro 3 cartas de personagem para vencer o jogo!

PREPARACAO:

® Cole os adesivos nas fichas e posicione todos os componentes no
centro da mesa, entre os jogadores;

® Destaque todas as pecas: cartas e tabuleiro;

® Embaralhe as cartas e coloque-as com a face virada para baixo em um
monte;

® Deixe a bandana do Naruto no centro da mesa, cada jogador vai usé-la
na sua vez de jogar.

COMO JOGAR:

O jogador mais novo comeca a partida, o préximo a jogar serd o
participante a sua esquerda;

® Na sua vez, o jogador deve colocar a bandana do Naruto na cabecae o
jogador a sua esquerda deve pegar a primeira carta do monte e colocar
na bandana, com o personagem para frente (o jogador da vez ndo pode
ver a carta colocada);

® O jogador da vez faz 5 perguntas para decifrar qual personagem esta
na bandana ou se todos desejarem, pode se estipular um tempo para que
cada jogador decifre a carta. Isso pode ser definido antes de iniciar o
jogo;

® O jogador entéo inicia suas perguntas aos demais jogadores, todos
podem responder e ajuda-lo. As respostas s6 podem ser "NAQ", "SIM" e
"TALVEZ";

® O jogador pode usar o mini tabuleiro para ver todos os personagens
que tém nas cartas, e fazer da melhor forma suas perguntas. Use as fichas
jpara marcar possiveis personagens que nao batem com as respostas dos
Jjogadores. Exemplo: PERGUNTA - Ele tem cabelo loiro? Se a resposta for
NAO, vocé pode marcar com as fichas todos os personagens que tém
cabelo loiro, eliminando as possibilidades dos personagens;

® Todos devem responder as perguntas corretamente. Se algum jogador
mentir os outros podem denuncia-lo e ele sai da rodada. Caso vocé
desconfie qual é o personagem da carta, em qualquer momento do jogo
vocé pode fazer um palpite;

® Se a resposta for "SIM”, parabéns, vocé ganhou rodada e fica com a
carta que acertou;

® Se a resposta for “NAQ”, vocé perdeu e passou a vez ao préximo
jogador, voltando a carta para o final do monte;

® O jogador que acabou sua vez passa a bandana do Naruto ao préximo
e inicia uma nova rodada;

® O jogo continua dessa forma até que um jogador conquiste 3 cartas de
personagens Naruto Shippuden.

VENCEDOR:
Vence o jogo quem tiver conquistado 3 cartas.
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