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O que ¢ Dobble?

Dobble contém 30 cartas, cada
uma delas com 6 simbolos. Sempre

haverd um — e apenas um — simbolo comum
entre duas cartas. Fique atento para encontré-lo!

‘g' Antes de comecar...

Se vocé nunca jogou Dobble, compre duas cartas
quaisquer e coloque-as viradas para cima na mesa de
forma que todos consigam vé-la. Encontre o simbolo em @
comum nessas 2 cartas (mesmo formato e mesma cor;
apenas o tamanho pode ser diferente). O primeiro jogador
a encontrar os simbolos em comum deve falar o nome
do simbolo em voz alta e comprar 2 novas cartas,
colocando-as na mesa. Repita este processo até
que todos os jogadores entendam que sempre
haverd um — e apenas um — simbolo
comum entre duas cartas.
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Eissol Agora voce esta
pronto para jogar Dobble!

# Objetivo do jogo
Seja qual for o minijogo, vocé precisa ser sempre

0 jogador mais rdpido a identificar o simbolo em comum
entre duas cartas e dizer o nome dele em voz alta.

Os minijogos
@ Dobble ¢ composto por uma colegao de minijjogos rapidos
e desafiadores nos quais todos os jogadores jogam ao
mesmo tempo. Vocé pode jogar todos os minjjogos em
uma ordem especifica ou jogar apenas os seus favoritos.
O mais importante ¢ se divertir! Se preferir, jogue uma
rodada para praticar e garantir que todos tenham
compreendido as regras. O jogador que venceu
mais minijogos é o vencedor do jogo.

®
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Em caso de duvida

O primeiro jogador que tiver dito
o nome do simbolo é o vencedor.
Em casos de empate, o primeiro jogador
a pegar ou comprar as cartas ganha.

ﬁ Empates

Se 2 jogadores estiverem empatados em primeiro lugar no
jogo, os dois disputam um duelo. Cada jogador compra
uma carta e a coloca virada para cima ao mesmo tempo
sobre a mesa. O primeiro jogador a identificar o simbolo

em comum entre duas cartas e dizer o nome dele em
voz alta ganha. Se 3 jogadores ou mais estiverem
empatados, jogue 1 rodada de um minijogo &
sua escolha para determinar o vencedor.

|
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WINUOGO 4

Esco-onde

1) Preparagéo: coloque 4 cartas
viradas para cima em frente de cada jogador
(ou 6 cartas dependendo da idade do jogador).
Coloque uma carta virada para baixo no centro
damesa e retorne as cartas restantes & caixa.

2) Objetivo do jogo: @
3 Ser o primeiro jogador

a virar todas as suas
cartas para baixo.

Preparagéo:
Exemplo para 2 jogadores
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3) Como jogar:
Vire a carta do centro
para cima. Simultaneamente, os
jogadores tentam encontrar o simbolo que
aparece tanto na carta do centro quanto em

uma das suas cartas. Assim que encontrar o simbolo
igual, declare-o em voz alta. Entéo, vire a sua carta
correspondente para baixo. Continue jogando até que
um jogador tenha virado todas as suas cartas para baixo.

@ 4) O vencedor: O primeiro jogador a virar todas
as suas cartas para baixo é o vencedor.
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WINUOGO >

Farinh-o saco

1) Preparagéo do jogo: Coloque 4 cartas
viradas para cima em frente a cada jogador
(ou 6 cartas, dependendo da idade do jogador).
Coloque 1 carta virada para baixo no centro da
mesa e devolva as cartas restantes para a caixa.

2) Objetivo do jogo: @
Ser o primeiro jogador
a se livrar de todas
as suas cartas.

Preparagéo:
Exemplo para 2 jogadores
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3) Como jogar:
Vire a carta do centro
para cima. Simultaneamente,
os jogadores tentam encontrar o simbolo
que aparece tanto na carta do centro quanto
em uma das suas cartas. Assim que encontrar
o simbolo igual, declare-o em voz alta e coloque a sua
carta correspondente sobre a carta do centro da mesa.
Em seguida, os jogadores usam a nova carta do centro para
encontrar uma nova correspondéncia. Continue jogando
até que 1 jogador
fique sem cartas.

4) O vencedor:
O primeiro jogador
a ficar sem cartas
& o vencedor.
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WINUOGO 3

A tc-aos

1) Preparagéo do jogo: Dé 1 carta
virada para baixo para cada jogador. Forme
uma pilha de compra no centro da mesa
com as cartas restantes viradas para cima.

2) Objetivo do jogo: Obter o maior nimero de cartas. @

Preparagéo:
Exemplo para 3 jogadores
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3) Como jogar:
Os jogadores viram suas
cartas para cima simultaneamente
e tentam encontra o tnico simbolo em
comum na sua carta e na primeira carta na pilha

de compra. Assim que encontrar, diga 0 nome dele
em voz alta. Entdo, pegue a carta virada para cima da
pilha de compra e coloque-a, virada para cima, sobre a
sua carta para formar uma pilha pessoal.
Agora, use a nova carta no topo da
sua pilha pessoal para encontrar o
simbolo em comum com a nova
carta no topo da pilha de compra.
Continue jogando até que a
pilha de compra acabe.

1) O vencedor:
O jogador com

mais cartas
ganha.
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MINUOGO 4

O.o

1) Preparagéo do jogo: Coloque 1 carta
virada para cima no centro da mesa. Distribua
as cartas restantes viradas para baixo igualmente
(se possivel) entre todos os jogadores. Essas cartas
formaréo suas pilhas de compra pessoais.

¢

?
2) Objetivo do jogo: Ser o primeiro jogador @
a se livrar de todas as suas cartas.

Preparagéo:
Exemplo para 3 jogadores
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3) Como jogar:
Os jogadores viram
suas pilhas de compra para cima
simultaneamente. Se vocé for o primeiro
jogador a encontrar o simbolo em comum na
sua carta e na carta no centro da mesa, diga o
nome do simbolo em voz alta e coloque a sua
carta em cima da pilha no centro da mesa;
esta carta se torna a nova carta no centro.
Agora, use a nova carta no topo da sua
@ pilha pessoal para encontrar o simbolo
em comum com a nova carta no
topo da pilha no centro da mesa.
Continue jogando até que
1 jogador fique sem cartas.

1) O vencedor: O primeiro
jogador a livrar-se de
todas as cartas ganha.

3LE_FANTASY _rules_BR_20191217.indd 13 17/12/2019 1



WINUOGO 5

O presente de grego

1) Preparagéo do jogo: Dé 1 carta
virada para baixo para cada jogador. Forme
uma pilha de compra no centro da mesa
com as cartas restantes viradas para cima.

2) Objetivo do jogo: Ser o jogador com menos cartas.

Preparagdo:
Exemplo para 4 jogadores
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3) Como jogar:
Os jogadores viram suas
cartas para cima simultaneamente.

Os jogadores buscam simbolos em
comum entre a carta no centro damesa e as

cartas de qualquer jogador. Se encontrar algum,
diga o0 nome dele em voz alta. Entéo, pegue a carta
virada para cima da pilha no centro da mesa e coloque-a
em cima da carta do outro jogador com p
o simbolo correspondente. Esse ¢ o
@ “presente de grego”, porque vocé daré
uma carta indesejada para o oponente!
A carta revelada na pilha de compra
se torna a nova carta na qual os
jogadores tentardo encontrar
um simbolo correspondente.
Continue jogando até que
a pilha de compra acabe.
4) O vencedor: O jogador com
menos cartas é o vencedor.
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