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Alinhe trés dos seus Gobblers para ganhar!

Essas adoraveis criaturas tém fome de diversdo e
estdo loucos para engolir outros Gobblers!

Cologue a sua memoria em pratica e dé muita risada
com esse jogo estratégico rapido e facil.

COMPONENTES
4 barras para construir o tabuleiro de jogo.
12 pegas: 6 Gobblers azuis

6 Gobblers laranjas

OBJETIVO DO JOGO
Comuo no jogo da velha, vocé deve ser o primeiro
jogador a alinhar trés Gobblers para ganhar.

PREPARAGAO

Construa uma grade 3 x 3 com as quatro barras.
Cada jogador pode escolher uma cor e pegar todos
os Gobblers correspondentes.

COMO JOGAR
Em seu turno, um jogador pode:

Posicionar um novo Gobbler
num espago vazio na grade
ou sobre um Gobbler menor.




Deslocar um dos seus Gobblers

j& posicionados em um espago

vazio ou sobre um Gobbler menor.

Um Gobbler, quando tocado, deve

ser obrigatoriamente movido. /7 f

FIM DO JOGO

O primetro jogador
que conseguir
alinhar trés dos
seus Gobblers
ganha o jogo!

DICAS DE ESTRATEGIA

o Ndo é obrigatério comegar o jogo colocando
suas maiores pegas.

o Nao hesite em engolir as pegas do seu adversario.

e Vocé também pode engolir suas proprias pegas.

e Vocé pode engolir qualquer pega menor que a sua.

e Lembre-se das pecas que vocé engoliu antes de
mover o seu Gobbler.

o O primeiro jogador a alinhar 3 pegas ganha,
entdo lembre sempre o0 que estd embaixo dela
antes de mové-la. Fique atento as escolhas do seu

adversario, planeje seu proximo movimento, e,
acima de tudo, divirta-sel!
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