MANUAL DE
INSTRUGOES
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Jogo desenvolvido por:
Maria Elisa Zaia Franca, Lorena Baroni
Bdsio e Marianne Meni.




O jogo Caras & Emocgoes permite uma variedade
de 5 dindmicas de jogos diferentes com as mesmas
pecas. O objetivo € ajudar as criangas a reconhecer
expressoes faciais.

Obs.: O Jogo Caras & Emocgoes também é altamente
indicado para pessoas no espectro autista, pois auxilia
no seu desenvolvimento social, criativo e intelectual,
no tempo e nivel de dificuldade que escolherem.

E importante que a pessoa no espectro autista se sinta
confortavel jogando, por isso nao force dinamicas se
ela nao se adaptou a elas. Experimente criarem juntos
uma nova forma de jogar!

Agora é sé soltar a imaginacgao!
Escolha e divirta-se!!!

e ATE 4 JOGADORES |

COMO JOGAR

@ Posicione os participantes em roda.
9 Distribua as pecas entre os participantes.

JOGADORES PECAS
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O resto das pecas vai no monte!

€ Posicione 0 monte com as pecas
restantes dentro da roda e pergunte quem
quer comegar ou faga um sorteio.

0 O participante escolhido coloca
qualquer peca de sua escolha no meio da
roda. No sentido horério, os participantes
vao conectando as pecas no meio da roda,
por cor e rosto.

e Se um participante ficar sem pecas para
combinar, ele deve pegar pecas do monte
até que possa montar. Caso nao tenham
mais pecas no monte, passa a vez pro
préximo jogador.

@ O jogo acaba quando alguém usa sua
ultima peca, esse é o ganhador!




e ATE 4 JOGADORES

COMO JOGAR

@ Repita os trés primeiros passos do
dominé.

€) O participante escolhido coloca qualquer
peca de sua escolha no meio da roda. Para
poder conectar as pecas, 0s participantes
devem imitar uma das expressoes das pecas
antes de coloca-la no meio da roda.

9 Se um participante ficar sem pecas para
combinar, ele deve pegar pecas no monte
até que possa montar. Caso nao tenham
mais pecas no monte, passa a vez pro
préximo jogador.

0 O jogo acaba quando alguém usa sua
ultima peca, esse é o ganhador!

Q ATE 4 JOGADORES |

COMO JOGAR

o Repita os trés primeiros passos do
domino.

@) O participante escolhido deve
procurar na roda alguém com uma
peca em comum com a dele. Quando
encontrar, os dois devem colocar as
duas pecas juntos no meio da roda.

€ No sentido horério ao primeiro
participante, os jogadores devem
procurar uma dupla e montar suas
pecas. Se um participante ficar
sem pecas para combinar, ele
deve pegar pegas do monte
até que possa montar. Caso
nao tenham mais pecas no
monte, passa a vez pro
préoximo jogador.
o O jogo acaba quando
alguém usa sua ultima
peca, esse € o ganhador!




e 2=

JOGUE COM QUANTOS JOGADORES QU!SER

COMO JOGAR

o Vire todas as pecas para que o lado
sem as carinhas fique para cima.

€ Utilize as pecas para montar desenhos!

9 Monte com seus amigos para seus
desenhos ficarem mais divertidos.

Nao é necessaria uma ordem para jogar.
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JOGUE COM QUANTOS JOGADORES OU!SER 3:
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COMO JOGAR
@ Utilize as pecas para montar estruturas.

e Monte com seus amigos para ter

estruturas mais altas!
€) Nao é necessaria uma ordem para jogar.
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~ GRIESUAS
PROPRIAS DINAMICAS
EDIVIRTA-SE COM

CARAS & EMOGOES!

Visite nosso site:
www.estrela.com.br




